Neue Spiele!!

+ 1000 und ein Schatz

Ali Baba und seine Freunde haben die Schatzhohle der 40 Rauber entdeckt und schleichen sich
vorsichtig hinein. Oh Schreck, die Rauber kehren zuriick! Helft Ali Baba und seinen Freunden
moglichst viele Schatze aus der Rauberhohle zu erbeuten, bevor die 40 Rauber zurtick sind! Ziel
des Spiels ist es, am Ende seine Figur in Sicherheit gebracht und die meisten Schatze gesammelt zu
haben.

Ein abenteuerliches Lauf-Sammelspiel fiir 2-4 Kinder ab 5 Jahre. Dauer: 10-15 Min.

= Turm Bauer

Selbst die grossten Weltwunder haben ganz klein angefangen! Zu Beginn liegt nur ein Grundstein
auf dem Tisch. Ab denn geht es in die Hohe und zwar steil. Mehr und mehr Bauteile werden
verbaut. Die Wiirfel bestimmen, welche Teile Sie verwenden sollen. Diese haben ganz
unterschiedliche Formen. Aber mit dem richtigen Gespur fiir Statik und geschickten Handen
schaffen Sie es, auch das unpassendste Teil noch einzubauen. Am Ende lhres Zuges lassen Sie lhre
Spielfigur stufenweise hoher klettern — moglichst so, dass Sie den hochsten Punkt des Turms
besetzen. Denn um zu gewinnen, sollte Ihre Figur am Spielende ganz oben stehen. Doch Vorsicht -
Einsturzgefahr!

Ein knifflig-fesselndes Bauspiel mit einfachen Regeln fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahre.
Dauer: etwa 30 Min.

# Schnappt Hubi!

Bahnt euch den Weg durch die verzauberten Wande des Spukhauses. Mit elektronischer
Spielfihrung.

Fiir 2-4 Spieler ab 5 Jahre. Dauer: 15-20 Min.

# Das grosse Tier-Ritsel

Welches Tier versteckt sich hinter den Klappen? Ist es ein Fuchs, ein Lowe oder eine Katze? Wer
genau hinsieht, errat es am schnellsten. Doch wer weiss auch Uber das Tier Bescheid? Ist es ein
Saugetier? Wie schnell kann es laufen? Nur wer die tierischen Eigenschaften richtig einschatzt,
gewinnt das Spiel.

Ein Bilderkennungsspiel fiir Kinder und Erwachsene. Fiir 2-4 Spieler ab 5 Jahre.
Dauer: 20-30 Min.
+ Piraten-Abenteuer

Ein Seefahrts-Wiirfelspiel. Alle gegen die Piraten. Schnell um die Insel herum nach Hause, aber die
Piraten kommen immer naher.

Ein lustiges Wettrennspiel fir Kinder ab 5 Jahre fiir 2-4 Spieler. Dauer: 15-20Min.

+ Tierkinder-, Vulkan- und Linder-Quartett



